EL1-5_3ST IMMAGINI
Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____
ATTENZIONE
Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla - significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube

A) OPERAZIONI PRELIMINARI
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A1) Compila l’intestazione scrivendo il tuo nome e cognome, la data e la classe
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A2) Crea una sottocartella di ES1 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL1-5_3ST Immagini)
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A3) All'interno della sottocartella EL1-5_3ST Immagini salva questo file Word

B) INTRODUZIONE ALLE IMMAGINI
Senza immagini le pagine Web sarebbero davvero tristi e noiose. Le immagini possono migliorare l’estetica di una pagina, rendere più piacevole la lettura del testo e rendere più chiari gli argomenti esposti. 

Si dice che un'immagine vale più di mille parole.

Però bisogna imparare a usarle nel modo corretto. Infatti non c’è nulla di peggio di un sito che utilizza male le immagini. Vuoi vedere un esempio di cattivo uso delle immagini?
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B1) Collegati con questa pagina http://www.arngren.net/ e copia qui sotto una schermata:

Bello vero?
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B2) Fatta questa premessa, copia la pagina index.html dell’esercitazione precedente dentro la cartella di questa esercitazione. E visto che ci siamo, crea nella cartella una sottocartella di nome Sito nel quale salvare index.html.

PERCHE' CREARE UNA SOTTOCARTELLA
Da questa esercitazione in avanti il numero di file e di pagine che compongono il nostro sito aumenterà. Inoltre alcuni file saranno salvati all'interno di altre cartelle.

Per evitare di creare confusione e mantenere tutto il materiale raccolto, conviene appunto usare una sottocartella di nome Sito (che per adesso contiene solo la pagina index).
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B3) Incolla qui sotto una schermata simile alla mia di una finestra di Esplora File in cui siano ben visibili le cose marcate in rosso:

[image: image15.png]e v 1 11 (QuestoPC » Downlosd > Es6 > EL6-5.25TImmagini » Sto

> 4l bec Nome Utima modica | Tipo Dimension

> &l st © indexhiml 26/04/20181339  Chrome HTML Do, ke
> gl Fast2

> 4 Foto Ssmsung
> 4 Indiczzszione windows

4 LitshndThings

4| Memoris

&l public

L swvet

&1 SimplyNotes

4 Test condivisi

> @ OneDiive





Per inserire un’immagine in una pagina HTML bisogna usare l’elemento img. La sintassi di questo elemento è la seguente:

<img src="sorriso.gif" alt="Uomo sorridente" height="42" width="42">
Adesso ti spiegherò nei dettagli tutto.

Eccoti qui i riferimenti per la spiegazioni e gli esperimenti su Programmiamo e W3School:
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 http://www.programmiamo.altervista.org/HTML/logici/img.html 
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 https://www.w3schools.com/tags/tryit.asp?filename=tryhtml_image_test 

Per prima cosa ti dico che img è un elemento vuoto...
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B4) Cosa vuol dire “elemento vuoto”?

Inoltre img è anche un elemento inline.
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B5) Cosa vuol dire “elemento inline”?

Nella sintassi precedente puoi notare una serie di attributi dell’elemento img.
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B6) Quali sono gli attributi di img che vedi?

Degli attributi precedenti, solo src e alt sono obbligatori. Gli altri due sono opzionali. Ma andiamo per ordine....
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B7) Che valori hanno i diversi attributi (i valori sono le scritte fra doppi apici)?

DOPPI E SINGOLI APICI

I valori degli attributi possono essere racchiusi fra doppi apici (o virgolette):

src="sorriso.gif"
oppure fra apici singoli

src= 'sorriso.gif'
Entrambe le possibilità vanno ugualmente bene. Stai però attento al fatto che i doppi apici sono questi " e NON questi “. 

Analogamente i singoli apici da usare sono questi ' e NON questi ‘.

In particolare quando si scrive in Word, il programma ha la brutta abitudine di sostituire automaticamente " con “ e ' con ‘. Stai attento alla differenza!

C) L'ATTRIBUTO SRC
Proviamo adesso a inserire la prima immagine nella tua pagina index. 

[image: image22.png]


C1) Per prima cosa mettiamo dentro la pagina (per esempio all’inizio del body o dove vuoi far comparire l’immagine) un elemento img fatto in questo modo:

<p> <img src=""></p>
Osserva che:

· per il momento non ho messo nulla nel valore dell’attributo src
· l’immagine è contenuta dentro un paragrafo

Per quanto riguarda la seconda osservazione, ti ho detto che img è un elemento inline. Una buona regola (anche se non tassativa, cioè non è un errore se non la segui) è questa:

Gli elementi inline non devono essere messi direttamente nel body della pagina, ma devono essere contenuti in un elemento di blocco.

Si tratta di una regola di buona scrittura in HTML, anche se, eventuali trasgressioni, non verrebbero segnalate dal validatore.

A) CERCARE IMMAGINI CON GOOGLE

1) Per cercare con Google, scrivi quale immagine vuoi cercare e seleziona Strumenti e poi Dimensioni/Medie (per non trovare immagini troppo grandi):
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Puoi vedere le dimensioni passando col mouse sopra le immagini:
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2) Apri l’immagine che hai scelto cliccandoci sopra:
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3) Quindi clicca col tasto destro sull'immagine che hai aperto e seleziona Copia l'indirizzo dell'immagine:
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4) Controlla che l'indirizzo dell'immagine sia un nome valido, cioè che termina con una delle estensioni dei file immagini (.jpg, .png, .gif o webp). Se non è così vuol dire che hai sbagliato qualcosa!

B) CERCARE CON YANDEX

1) Un altro ottimo sito per trovare immagini è https://yandex.com/images/ 
2) Usando Size puoi selezionare la dimensione dell'immagine desiderata (puoi anche decidere tu esattamente le dimensioni orizzontali e verticali)
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3) Clicca sull'immagine che hai scelto e poi aprila con Open
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4) Infine copia l'indirizzo URL dell'immagine direttamente dalla barra del browser:
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C2) Per concludere l’inserimento dell’immagine, devi incollare l’indirizzo (URL) dell'immagine come valore dell’attributo src (cioè all’interno dei doppi apici aperti/chiusi), per esempio:

<p> <img src="http://www.animalvillage.it/wp-content/uploads/2015/09/scheda-scoiattolo.jpg"></p>
ATTENZIONE
L'URL della immagine deve essere piuttosto breve e deve terminare con una estensione valida per i file immagine (di solito .jpg, .png, gif o webp).

Se l'indirizzo della tua immagine è una serie lunghissima di caratteri senza senso (come mostrato qui sotto in figura) significa che hai sbagliato qualcosa:
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C3) Incolla qui sotto una schermata in cui si veda l’immagine inserita nella tua pagina (visualizzata in Chrome):

Non ti preoccupare per il momento del fatto che l’immagine non è centrata o che le sue dimensioni magari non ti sembrano corrette. Ti spiegherò più avanti come risolvere questi piccoli problemi.

USARE LE IMMAGINI PRESE DA INTERNET
Cercare immagini sul web è molto semplice, così come potrebbe essere semplice pensare di poter usare liberamente le immagini trovate. Purtroppo, non è sempre così. La realtà dei fatti è che bisogna porre molta attenzione prima di usare un’immagine “scaricata” da internet, soprattutto se l’uso che si intende fare non ha carattere personale, ma commerciale. 

Se preleviamo delle immagini in rete e le utilizziamo a nostro piacimento ci esponiamo alla possibile violazione dei diritti di proprietà intellettuale ed alle eventuali conseguenze negative derivanti da una possibile richiesta di risarcimento dei danni da parte di chi ha creato l’immagine o da parte di abbia acquistato il diritto (magari esclusivo) di sfruttare l’immagine stessa. Questo rischio esiste in pratica solo se usiamo le immagini a scopo commerciale, cioè se le utilizziamo per guadagnarci sopra, mentre se usiamo le immagini senza scopo di lucro, la possibilità di essere accusati di violazione dei diritti di autore è davvero molto molto remota (io stesso uso sui miei siti, non commerciali, molte immagini prese da internet).

Se però vuoi essere più tranquillo, puoi usare il menu Strumenti di Google Images per selezionare Licenze Creative Commons, come mostrato in figura. In questo modo visualizzerai solo le immagini che non sono protette dai diritti di autore e che possono essere usate liberamente (chiaramente il numero di risultati ottenuti sarà molto minore!):
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D) L’ATTRIBUTO ALT
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D1) Usando il solito validatore online (https://validator.w3.org/nu/) fai validare la tua pagina index e copia qui sotto una schermata del risultato:

Come vedi il validatore ti segnala un errore.
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D2) Prova a tradurmi il significato dell’errore che ti viene mostrato:

Credo tu abbia capito che l’errore è dovuto al fatto che ci siamo dimenticati l’attributo alt. Tutte le immagini devono avere questo attributo.

A proposito dell’attributo alt, W3School dice:

The required alt attribute specifies an alternate text for an image, if the image cannot be displayed.

The alt attribute provides alternative information for an image if a user for some reason cannot view it (because of slow connection, an error in the src attribute, or if the user uses a screen reader).
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D3) Mi traduci la spiegazione precedente?

Il nome alt sta per alternativo e l’attributo alt serve per specificare un testo alternativo, che viene mostrato nel caso in cui (per qualsiasi ragione) l’immagine non può essere caricata.

IL TESTO ALTERNATIVO
Il testo alternativo è particolarmente utile per coloro che usano lettori vocali, poiché il lettore vocale leggerà il testo al posto dell’immagine.

Un esempio di testo alternativo potrebbe essere:

alt="Scoiattolo"
Il testo alternativo dev’essere breve (due o tre parole al massimo). Nel caso in cui sia necessario fornire una descrizione più dettagliata dell’immagine, l’HTML offre altri sistemi (che studieremo in seguito).

Considera per esempio questo:

alt="Foto di uno scoiattolo"
In questo caso il testo alternativo è stato scelto male. È inutile scrivere Foto di uno scoiattolo. È evidente che si tratta di una foto! Non sprecare parole inutili.
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D4) Aggiungi un testo alternativo alla tua immagine. Copia qui il codice HTML:
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D5) Valida di nuovo la pagina e copia qui il risultato (non dovrebbero esserci errori):

E) IMG È UN ELEMENTO INLINE
Come ti ho detto all’inizio, img è un elemento inline come strong e em.
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E1) Per vedere cosa vuol dire, facciamo un esperimento. Scrivi qualcosa prima e dopo la tua immagine, dentro il paragrafo che la contiene, come nell’esempio qui sotto:

<p> Questa è <img src="http://www.animalvillage.it/wp-content/uploads/2015/09/scheda-scoiattolo.jpg" alt="Scoiattolo"> un'immagine</p>
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E2) Adesso visualizza la pagina nel tuo browser e copia qui sotto una schermata:

Vedi che l’immagine si inserisce all’interno del testo e non crea nessuna suddivisione (riga vuota) prima e dopo? Queste sono appunto le caratteristiche degli elementi inline!
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E3) Dopo aver fatto l’esperimento e aver capito cosa vuol dire che img è un elemento inline, puoi cancellare di nuovo le scritte che hai aggiunto prima (se non ti piacciono).

F) IMMAGINI ESTERNE E IMMAGINI INTERNE AL SITO
Nel punto D abbiamo usato un’immagine presa da Internet copiandone l’URL (=indirizzo) come valore dell’attributo src:

src="http://www.animalvillage.it/wp-content/uploads/2015/09/scheda-scoiattolo.jpg"
[image: image42.png]


F1) Osservando il valore dell’attributo src nell’esempio qui sopra, da cosa ti accorgi che l’immagine si trova in Internet?

Utilizzare un’immagine che si trova in Internet su un sito diverso dal nostro è comodo, ma non è sempre una buona idea. Infatti nessuno ci garantisce che il proprietario del sito non decida di cancellare l’immagine (o semplicemente di cambiare il suo nome). Se questo accade, nella nostra pagina non verrà più visualizzata una nuova immagine.

Una soluzione molto migliore è scaricare l’immagine e usare una copia in locale, cioè salvata sul tuo PC.
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F2) Per fare questo, riapri nel browser l’immagine che avevi scelto, e salva l’immagine dentro la cartella Sito dove si trova la tua pagina index. Se vuoi puoi anche cambiare il nome dell’immagine, stando attento a non modificarne l’estensione.
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SCELTA DEL NOME
Se cambi il nome all’immagine, non inserire spazi vuoti (blank) nel nome, come per esempio:

scoiattolo volante.jpg
Vedremo nella prossima esercitazione perché, ma per adesso fidati: usare spazi nei nomi dei file in Internet è un modo per andare in cerca di guai. Se hai bisogno di uno spazio, scrivi così:

scoiattolo_volante.jpg
Stai attento anche a non usare lettere accentate o altri caratteri strani. Inoltre ricorda che le maiuscole e le minuscole sono considerate caratteri diversi, quindi è importante non fare confusione.
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F3) Incolla qui sotto uno screenshot del contenuto della tua cartella Sito con l’immagine salvata (sostituisci la tua schermata alla mia):
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Per inserire l’immagine salvata nella tua pagina index, nell’attributo src del tag IMG devi scrivere semplicemente il nome del file (con la sua estensione), come nell’esempio qui sotto:

<img src="scoiattolo.jpg" alt="Scoiattolo">
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F4) Incolla qui sotto il tuo codice con la modifica precedente:

Se adesso visualizzi la pagina nel browser, vedrai che apparentemente non è cambiato nulla: la tua immagine viene mostrata come prima. Tuttavia adesso l’immagine che viene usata non è quella contenuta sul sito da cui l’hai copiata. L’immagine è quella presente sul tuo PC.

Vuoi una prova? Apri l’immagine presente sul tuo sito in una scheda a parte:
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F5) Copia e incolla qui l’URL dell’immagine che ti viene aperta dal browser nella nuova scheda. Da cosa ti accorgi che questo file non si trova in Internet, ma sul tuo PC?

Riassumendo: per inserire immagini salvate in locale (sul tuo PC), basta semplicemente scrivere il nome del file dell’immagine (con la sua estensione) nell’attributo src e il gioco è fatto...

ATTENZIONE PERO’: questo sistema funziona solo se il file dell’immagine si trova nella stessa cartella che ospita la tua pagina.

Spesso però, soprattutto quando si ha a che fare con siti complessi e di grandi dimensioni, si preferisce (per questione di ordine e di pulizia) tenere le immagini in una cartella apposita e separata. Vediamo come si fa:
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F6) Dentro la cartella Sito crea una sottocartella di nome Immagini e sposta la tua immagine lì dentro. Sostituisci la mia schermata con la tua:
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ATTENZIONE: Non devi semplicemente copiare e incollare l’immagine. Devi anche cancellarla da Sito. Alla fine la tua immagine deve trovarsi solo dentro la sottocartella Immagini. Stai anche attento al nome della cartella: Immagini è diverso da immagini (le maiuscole e le minuscole sono considerate lettere diverse).
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F7) Adesso prova a visualizzare la tua pagina nel browser e incolla qui sotto una schermata:

Come vedi l’immagine è scomparsa dalla pagina. Il motivo è che il browser non sa dove trovarla, poiché esso la cerca dentro la stessa cartella che contiene la pagina index (e non nelle sottocartelle o in altre posizioni sul tuo PC).
Per risolvere il problema dobbiamo cambiare l’attributo src del tag IMG in questo modo:
src="Immagini/scoiattolo.jpg"
Il valore Immagini/scoiattolo.jpg significa che il file scoiattolo.jpg si trova nella sottocartella Immagini della cartella corrente (cioè della cartella che contiene index).
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F8) Correggi il tag img e incolla qui sotto la versione corretta.

Verifica che la pagina venga visualizzata correttamente nel tuo browser!

PERCORSO RELATIVO E PERCORSO ASSOLUTO
Questo modo di indicare gli indirizzi (o percorsi) dei file si chiama indirizzamento relativo. Il termine relativo significa che il percorso viene specificato relativamente alla posizione corrente.
Viceversa un percorso indicato in questo modo:
E:/Download/35/Sito/Immagini/scoiattolo.jpg
si chiama assoluto, perché fornisce l’intero percorso del file sul disco.
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F9) Se qualcuno mi chiede dove si trova l’ITIS Giorgi, in che modo potrei rispondergli usando un indirizzamento relativo oppure un indirizzamento assoluto? Prova a farmi due esempi!

CASI IN CUI IL PERCORSO ASSOLUTO NON FUNZIONA
In teoria avrei potuto ottenere lo stesso risultato scrivendo come valore di src l’indirizzo assoluto, cioè il percorso del file immagine sul tuo PC, come viene visualizzato nell’URL del browser. Per esempio:
src="file:///E:/Download/35/Sito/Immagini/scoiattolo.jpg"
Questa soluzione però funziona fintantoché il tuo sito rimane sul tuo PC e finché non sposti la cartella Sito che lo contiene. Se però carichi online il tuo sito, l’indirizzo scritto come nell’esempio precedente non funziona più.
Perciò la morale è: usa sempre indirizzi relativi per tutti i contenuti che fanno parte del tuo sito (torneremo ancora su questo argomento nella prossima esercitazione!).
G) SPECIFICARE LE DIMENSIONI
Per finire parliamo degli ultimi due attributi dell’elemento IMG che, come abbiamo detto, sono opzionali: height e width.

<img src="sorriso.gif" alt="Uomo sorridente" height="42" width="42">
Questi due attributi servono rispettivamente per indicare l’altezza in pixel (height) e la larghezza in pixel (width) dell’immagine.

L’uso di questi due attributi non è obbligatorio, ma è fortemente raccomandato. Adesso ti spiego perché.

Per prima cosa però recuperiamo i valori di height e di width della tua immagine, cliccando sul file col tasto destro e scegliendo Proprietà/Dettagli come mostrato in figura:
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G1) Aggiungi i valori agli attributi height e di width del tag img nel tuo file index (ATTENZIONE a non confondere larghezza e altezza). Incolla qui sotto il codice dell’elemento img modificato;
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G2) Incolla anche una schermata della pagina visualizzata nel browser:

È FACILE SBAGLIARSI
Siccome è molto facile confondersi quando si scrive height e di width (io per esempio inverto spesso le lettere e scrivo heigth e widht), sfrutta i suggerimenti che ti fornisce Notepad++. Inizia a scrivere il nome dell’attributo e vedrai che Notepad++ ti suggerisce come completarlo:
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Basta che selezioni il valore corretto e poi premi INVIO e Notepad++ lo completerà al posto tuo.

Se hai fatto tutto bene non dovrebbe essere cambiato nulla. La pagina viene visualizzata sempre allo stesso modo.
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G3) Facciamo ora un piccolo esperimento. Cambia il nome del tuo file immagine, ad esempio aggiungendoci una X alla fine, come mostrato qui sotto:
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G4) Adesso ricarica la pagina nel browser e incolla qui sotto una schermata dove si vede quello che succede:
Come vedi, al posto dell’immagine, è rimasto un rettangolo segnaposto vuoto con dimensioni esattamente uguali a quelle dell’immagine. Inoltre all’interno del rettangolo compare quello che hai scritto nell’attributo alt della tua immagine:
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ATTENZIONE
L'esperimento precedente funziona sicuramente su Google Chrome, ma non su tutti gli altri browser. Per esempio se usi Mozilla Firefox, al posto dell'immagine mancante non viene visualizzato nessun rettangolo segnaposto.
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G5) Prova adesso a cancellare le dimensioni dell’elemento img e ricarica la pagina. Copia qui sotto una schermata della visualizzazione nel browser:

Qual è la differenza rispetto a prima? La differenza è che adesso il browser non sa quali sono le dimensioni dell’immagine e dunque le dimensioni del rettangolo vuoto non corrispondono.

PERCHE' È IMPORTANTE INDICARE LE DIMENSIONI DELLE IMMAGINI
A volte un’immagine viene per errore cancellata da un sito o spostata da un’altra parte o viene rinominata. In questi casi, quando il browser visualizza la pagina, non trova più l’immagine e visualizza un rettangolo vuoto.

Se però sono state indicate correttamente le dimensioni dell’immagine (con gli attributi height e width), il rettangolo avrà esattamente le stesse dimensioni dell’immagine e dunque la pagina potrà essere visualizzata correttamente (a parte l’immagine, è ovvio). Cioè tutti gli elementi (i blocchi) che compongono la pagina saranno posizionati e disposti come se ci fosse l’immagine, nella loro posizione esatta.

Se invece non indichi le dimensioni di un’immagine e questa non può essere caricata, anche l’aspetto del resto della pagina cambia, poiché cambia la posizione dei diversi elementi che la compongono. Mi sono spiegato?
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Un caso meno drammatico è quello di una connessione a Internet lenta o disturbata. In questi casi ci vuole un po’ prima che il browser riesca a caricare e a visualizzare l’immagine.

Nel frattempo, se avete specificato correttamente le dimensioni dell’immagine, il resto della pagina può essere caricata e visualizzata anche in assenza (temporanea) dell’immagine.

Indicare le dimensioni di un’immagine non è obbligatorio ma è fortemente raccomandato.
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G6) Prima di andare avanti, ripristina la visualizzazione corretta dell’immagine nella tua pagina index.

Un altro uso degli attributi width e height è quello di ridimensionare l’immagine.
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G7) Dividi a metà i valori di altezza e larghezza in pixel della tua immagine. Scrivi poi i nuovi valori dimezzati negli attributi width e height e ricarica la pagina (mi raccomando: NON chiuderla ogni volta!!). Copia qui sotto una schermata col risultato nel browser:

Come vedi le dimensioni dell’immagine visualizzata si sono dimezzate. ATTENZIONE però: l’immagine viene visualizzata più piccola, ma viene sempre caricata con le dimensioni originali.
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G8) Usando il tasto destro e Apri immagine in un’altra scheda visualizza la tua immagine su una scheda separata del browser. Cosa osservi? L’immagine si è rimpicciolita?

Questo modo di ridimensionare le immagini è veloce ma non è sempre consigliabile. In particolare, se si hanno immagini molto pesanti (con dimensioni grandi dei file), non è una buona idea ridimensionarle così, perché in ogni caso l’utente deve scaricare l’immagine a dimensione intera.

Mi spiego? Se visualizzate un sito su uno smartphone e magari pagate una tariffa in base a quanto scaricate, non vi fa certo piacere sapere che l’immagine che vedete piccola, in realtà pesa parecchi Mega Byte ed è grande come un campo da calcio.

Se si vuole ridurre le dimensioni di un’immagine, la strategia migliore è ridimensionare il file originale, non usare a questo scopo gli attributi width e height

H) AUDIO E VIDEO
HTML 5.0 possiede anche degli appositi elementi per includere contenuto multimediale (audio o video in una pagina). Invece di perdermi in troppe spiegazioni, ti mostro subito due esempi.

Eccoti qui i riferimenti per la spiegazioni e gli esperimenti su Programmiamo e W3School:
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 http://www.programmiamo.altervista.org/HTML/logici/img2.html 
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 https://www.w3schools.com/html/html5_audio.asp 
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H1) Collegati con questa pagina http://www.animal-sounds.org/index.html e scegli il verso di un animale (se c'entra qualcosa con l'argomento della tua pagina, meglio ancora!). Usa il piccolo menu laterale per trovare diverse categorie di animali:
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H2) Una volta che hai trovato il verso che ti piace, copiane l'indirizzo del link facendo click col tasto destro del mouse:
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INSERIRE L'AUDIO NELLA PAGINA
Per includere un file audio mp3 nella propria pagina, la sintassi è questa:

<audio controls> 
<source src="musica.mp3" type="audio/mp3"> 
</audio>
L'attributo controls (che non ha valore, cioè non è seguito dal segno uguale) indica che si vuole mostrare un semplice player per eseguire l'audio. In assenza dell'attributo controls l'audio viene eseguito in background senza nessun controllo da parte dell'utente.

Naturalmente se il file audio non si trova nella stessa cartella della pagina, bisogna specificare nell'attributo src tutto il percorso (esattamente come nelle immagini). Se il file non è di tipo mp3, cambia il valore dell'attributo type.
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H3) Inserisci il file audio nella tua pagina (ATTENZIONE AL TIPO: se è wav, devi cambiare il valore dell'attributo type). Incolla il codice dell'elemento audio che hai inserito:

[image: image75.png]


H4) Incolla qui una schermata della pagina col risultato finale:

Allo stesso modo si possono includere nella pagina file video, come mostra questo esempio:

<video width="320" height="240" controls> 
<source src="video.mp4" type="video/mp4"> 
</video>
Eccoti qui i riferimenti per la spiegazioni e gli esperimenti su Programmiamo e W3School:
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 http://www.programmiamo.altervista.org/HTML/logici/img2.html 
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 https://www.w3schools.com/html/html5_video.asp  

I) VALIDARE LA PAGINA
Prima di terminare la nostra esercitazione, dobbiamo come sempre validare la nostra pagina, per essere sicuri che non contenga errori.
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I1) Collegati con https://validator.w3.org/nu/ e valida la tua pagina. Se ci sono errori correggili. Alla fine copia qui sotto una schermata dove si veda che la pagina è priva di errori:

L) OPERAZIONI FINALI
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L1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto [image: image80.png]
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L2) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.
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L3) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i seguenti file con i nomi qui indicati:

	Nome del file
	Tipo del file
	Descrizione

	EL1-5_3ST Immagini
	Word
	Il file di questa esercitazione

	index.html
	HTML
	

	Immagine (nome a piacere)
	JPG, GIF, PNG, WEBP
	Un'immagine salvata nella cartella Immagini
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L4) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo.
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